Conceptos basicos de los nodos
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Manejador Nodo de esquina
Manejador Los nodos de esquina
Nodo de curva Nodo de vértice t|ene,n los manejadores
< retraidos
L dosd Los nodos de vértice
0s nodos de curva-f tienen manejadores

Se mueven como SiI ! ueran que se mueven por

una palanca, es decir, separado

si se mueve un manejador, el otro

se mueve también
Q Operaciones basicas al dibujar

click arrastrar . click arrastrar
hacia la derecha click arrastrar hacia la derecha
hacia arriba
click arrastrar click
hacia abajo a
click arrastrar click arrastrar /\
hacia arriba click arrastrar hacia arriba
hacia la derecha 1o. click arrastrar ~ 2°. click sobre el nodo
hacia abajo para retraer el manejador
o también

Q Operaciones basicas con el elemento ya dibujado

20. apretar alt y cambiar

el nodo por nodo de vértice
cerrar elementos al mover los manejadores, la plumilla
N se convertird en la herramienta
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hacer click en 1 nodo hacer click en 1 nodo el elemento
cuando aparece Q/ cuando aparece Q queda cerrado
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unir trazados
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'%!}O Convertir punta de ancla
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anadir nodos y borrar nodos

N
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hacer click en 1 nodo y hacer click en el otro los trazados quedan unidos Cuando el trazado esta seleccionado
cuando aparece Q cuando aparece Q podemos afadir o quitar nodos con
/
=

[\ Operaciones basicas con el elemento ya dibujado y la flecha blanca

OO

mover los manejadores de la curva retraer los manejadores convertir de nodo de curva
a vértice con
alt y arrastrar sobre el manejador

U



